
 

 

 

 

 

 COPA ARGENTINA UNIVERSITARIA DE AJEDREZ ONLINE 

POR EQUIPOS 

 

 

La Federación del Deporte Universitario en conjunto con la Universidad Nacional de            

Córdoba invitan a participar de manera totalmente gratuita a ​“La Copa Argentina            

Universitaria de Ajedrez Online por equipos” ​que será clasificatoria para el Campeonato            

Mundial de Deportes de la Mente de FISU (Federación internacional de Deporte            

Universitario) se realizará por la plataforma Lichess.org. y estará bajo la fiscalización de la              

Federación Argentina de Ajedrez.  

Los 5 mejores equipos pertenecientes a universidades afiliadas a la FeDUA serán los             

representantes para el Campeonato Mundial de Deportes de la Mente organizado por FISU             

que se llevará a cabo de manera virtual del 26 al 30 de octubre de 2020. 

 

➔ COORDINACIÓN: 

● Lic. Cristian Spinazzola - FeDUA 

● Lic. Sandra Villegas – Maestra de la Federación Internacional de Ajedrez - UNC 

● Luciano Godoy (Árbitro Nacional) – FADA 

 

➔ CRONOGRAMA DEL TORNEO 

● CIERRE DE INSCRIPCIÓN:​ jueves 1 de octubre a las 18 hs.(Sin excepción) 

● REUNIÓN TÉCNICA: ​Viernes 2 octubre a las 19 hs. 

● CLASIFICATORIO​: Sábado 3 de Octubre 15 hs.  

● FINAL:​ Domingo 4 de Octubre 15 hs. 

 

 

➔  MODALIDAD DE JUEGO ONLINE: 

La Copa se realizará en la plataforma de juego Lichess.org y estará bajo la coordinación de                

Federación del Deporte Universitarios Argentino (FeDUA), la Universidad Nacional de          

Córdoba y será fiscalizada por la Federación Argentina de Ajedrez (FADA) 

 

 

 



 

 

 

➔ REQUISITOS X EQUIPOS: 

● Los equipos deben estar integrados por 5 jugadorxs (Cada equipo deberá tener al             

menos 2 varones o 2 mujeres) 

● Los equipos deberán ser integrados por alumnos universitarios de la misma           

institución.  

● Lxs participantes deben ser: Alumnxs regulares de instituciones de nivel superior. 

● El ordenamiento de los tableros será por Ranking ELO en forma decreciente (Se             

utilizará el Ranking Internacional pensado de Octubre de 2020) 

● Edad para poder participar: Tener al menos 18 y no más de 25 años (haber nacido                

entre el 01/01/1995 y el 31/12/2002)  

● Reuisitos tecnicos: Tener una cuenta abierta en Lichess.org ​(en el caso de no tener              

una cuenta podrá crear su usuario en la plataforma de manera gratuita)  

 

➔ LINK DE INSCRIPCIÓN:  ​Aquí 

 

➔ FORMATO DE JUEGO DE  TORNEO: 

● Ritmo de Juego: 3'+2'' 

● Sistema de Juego: SUIZO A 7 RONDAS 

● Puntaje: SE APLICARÁ PUNTOS DE MATCH (2-1-0) 

● Tolerancia: 5 MINUTOS POR RONDA 

● Sistema de Desempate: Para todos los Torneos del Sistema Suizo:1° Puntos de            

Match, 2° Puntos de Partida, 3° Resultado de Match Individual,4º Sonneborn Berger            

con puntos reales, 5° Bucholz Total, 6º Bucholz Top. 

 

➔ DETALLES TÉCNICOS DEL TORNEO 

 

● El/la capitán/a del equipo: tendrá la tarea administrativa de remitir los resultados            

ronda a ronda al Árbitro Principal. 

https://forms.gle/WzTdnvnb1E4dZifp6


 

● Sistema Suizo a 7 rondas: Se jugará por el Sistema Olímpico (2 puntos por match               

ganado, 1 por match empatado y 0 puntos por match perdido) y los             

emparejamientos se realizarán con este sistema y programa swiss manager y el link             

en chess-results será el siguiente: 

● Ritmo de juego​: 3 minutos por jugador, con 2 segundos de incremento. Las partidas              

serán con puntaje para Lichess. 

● El equipo que juega de local (El que tiene el primer tablero de blancas) deberá               

desafiar dentro de los 2 minutos del horario previsto para la iniciación de las rondas               

(se dirá en el grupo de capitanes. Si una partida no comienza 5 minutos después del                

horario previsto, debe comunicarse el jugador a su capitán y éste al Árbitro Principal 

● La tolerancia para iniciar las partidas​ será de 5 minutos. 

● Si un jugador no se presenta a jugar pasados 5 minutos​, perderá por ausencia. 

● El jugador que perdiera dos partidas por ausencia​, se eliminará del torneo. 

● Los resultados del match: tendrán que ser pasados de inmediato por los 2 capitanes              

de los equipos de forma clara.  

● Ejemplo: ​Ambos capitanes deben hacerlo. 

Ganó 4-2 el Equipo que en chess results figuraba de blancas 11001 

Perdió 2-4 el Equipo que en chess results figuraba de negras 00110 

 
 

➔ La copa tiene un SISTEMA ANTI-TRAMPAS:  

 

El equipo Anti-trampas está encabezado por el presidente de la Comisión anticheating de             

FADA y es responsable de cualquier decisión disciplinaria contra los infractores de esta             

política El equipo FOA Anti-Cheating consta de especialistas en anti-trampa, maestros de            

ajedrez y expertos legales, y monitorea constantemente las partidas en conjunto con            

chess.com Acciones de hacer trampa Los jugadores no tienen permitido participar en            

prácticas de juego fraudulentas como: El uso de asistencia de software de cualquier tipo              

mientras un juego está en progreso. Consultar a otras personas mientras juegan Permitir             

que los jugadores sustitutos compartan  

su cuenta para jugar. Jugando con dos o más cuentas. El equipo anti-trampa se reserva el                

derecho de no hacer indicaciones públicas de las herramientas analíticas que conducen a             

pruebas claras o fuertes sospechas de cualquiera de las prácticas anteriores. Sanciones            

disciplinarias Cualquier jugador reportado al equipo Anti-trampas por primera vez, recibe           



 

por correo electrónico y mensaje del sistema una advertencia inmediata, que significará la             

descalificación del torneo y un informe a la comisión de ética de FADA. La detección de un                 

evento que lleve a la descalificación conllevará sanciones que pueden ir desde la             

descalificación, hasta la suspensión de toda actividad regulada por FADA por hasta 12 meses              

(sin sanción económica) o 6 meses + sanción económica de hasta 10 cánones FADA. Las               

sanciones se aplican inmediatamente después de la decisión del equipo Anti-trampas y el             

infractor es notificado por correo electrónico y mensaje del sistema.  

 

Apelaciones: 

Las decisiones y sanciones contra los infractores de la política Anti-trampa no están sujetas a               

ninguna apelación. 

 
El certamen es un torneo oficial avalado por la Federación Argentina de Ajedrez por lo cual 
utilizaremos el reglamento ATI TRAMPA de dicha institución: 
https://federacionargentinadeajedrez.org/?page_id=1409 
 
 

https://federacionargentinadeajedrez.org/?page_id=1409

